
KRÓTKI RAPORT Z WYBRANYCH OBSZARÓW DZIAŁALNOŚCI ŁÓDZKIEGO CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI I KSZTAŁCENIA PRAKTYCZNEGO (21.07.2016 – 27.07.2016)

1. Dokonano analizy działalności Ośrodka Nowoczesnych Technologii Informacyjnych w roku szkolnym 2015/16

Oferta edukacyjna Ośrodka Nowoczesnych Technologii Informacyjnych w roku szkolnym 2015/16 była kierowana do osób dorosłych ze szczególnym uwzględnieniem nauczycieli, 
a także do uczniów wszystkich typów szkół.

Oferta ONTI dla nauczycieli i dyrektorów szkół dotyczyła upowszechnienia dobrych praktyk w zakresie zastosowania technologii informacyjnej w praktyce szkolnej i ukształtowania przez nauczycieli umiejętności koniecznych do ich zastosowania na swoim stanowisku pracy. Rozwijająca się technologia informacyjna nakreśla nowe kierunki tych zastosowań. Dlatego 
w procesie ich upowszechniania na rynku edukacyjnym bardzo istotnym wyzwaniem dla Ośrodka było rozpoznanie tych technologii i narzędzi informatycznych, które umożliwiają jej zastosowanie i dobranie strategii metodycznych do ich wykorzystania w procesie kształcenia. Dopiero po tym etapie prac, oferty doskonalenia obejmujące rozpoznaną tematykę mogły być wdrożone do praktyki doskonalenia nauczycieli.

Proces poszukiwania nowych, interesujących dla edukacji technologii informacyjnych wspierały firmy – partnerzy Łódzkiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Kształcenia Praktycznego. W roku szkolnym 2015/16 zintensyfikowano współpracę z firmami: Agraf, Synapia, Learnetic, Helion, Gromar i Microsoft. Efektami tej współpracy było zorganizowanie warsztatów dla nauczycieli oraz opracowanie projektów Centrum, opracowanie projektów w Regionalnym Programie Operacyjnym Województwa Łódzkiego na lata 2014 - 2020.

Wśród najmłodszych odbiorców usług Ośrodka Nowoczesnych Technologii Informacyjnych byli uczniowie uzdolnieni informatycznie, zarówno ze szkół podstawowych, jak i gimnazjów 
i szkół ponadgimnazjalnych. Uczestniczyli oni w zajęciach Akademii Młodych Twórców 
i Twórczej Szkole Komputerowej oraz brali udział w konkursach informatycznych skierowanych do wszystkich typów szkół.

Na szczególną uwagę zasługują następujące prace zrealizowane w Ośrodku Nowoczesnych Technologii Informacyjnych:

a) Na początku roku szkolnego (02-03.10.2015r.) zorganizowano I Kongres Innowacyjnych Nauczycieli. Współorganizatorem tego przedsięwzięcia był magazyn EduFakty. Uczę Nowocześnie. Uczestniczyło w nim ponad 250 osób, przede wszystkim nauczyciele i dyrektorzy szkół z różnych województw oraz przedstawiciele Łódzkiego Kuratorium Oświaty, jednostek samorządu terytorialnego, uczelni wyższych, firm informatycznych i wydawnictw. Kongres został objęty patronatem Łódzkiego Kuratora Oświaty, Marszałka Województwa Łódzkiego i Prezydenta Miasta Łodzi oraz patronatem medialnym Radia Łódź i czasopisma Dobre Praktyki. Organizację Kongresu wspierali partnerzy technologiczni: Microsoft, Axence nVision, Action, Extreme Networks, Versim, Prodata, FEN, Young Digital Planet, Synapia, Agraf, Image Recording Solution, Librus, Funmedia, Helion, Elpro, Studio Projektów. 
Kongres był spotkaniem osób żywo zainteresowanych wykorzystywaniem technologii informacyjnych w procesach edukacyjnych. Stworzył on okazję do rozwiązania wielu problemów technicznych i metodycznych, podzielenia się własnymi doświadczeniami oraz skorzystania z doświadczeń innych. Pomimo że tematyka wystąpień i warsztatów w dużej mierze była poświęcona wykorzystaniu technologii informacyjnej w szkole, szczególną uwagę zwrócono na aspekt rozwijania kreatywności wśród uczniów, w procesie którego owa technologia może stać się sprzymierzeńcem nauczyciela. O wartości merytorycznej Kongresu świadczą wystąpienia wielu znakomitych autorytetów naukowych i metodycznych, takich jak: Profesor Maciej Sysło, Profesor Stanisław Dylak, Profesor Krzysztof Diks oraz Profesor Jacek Pyżalski. 

Bardzo dużym powodzeniem cieszyły się warsztaty. Nauczycielom i dyrektorom zaproponowano udział w 39 warsztatach: Zbuduj pracownię komputerową zgodnie ze swoimi potrzebami; Czy możemy poradzić sobie bez udziału technologii?; Bezpieczna sieć w szkole, bezpieczna szkoła w sieci; Jak chronić ucznia i siebie przed zagrożeniami w sieci?; Tablica interaktywna z tabletami w jednej siedzą chmurze – przegląd możliwych interakcji z uczniami w środowisku SMART; Własne materiały w 5 minut, czyli jak szybko przygotować się na lekcję z tablicą interaktywną?; Tablica interaktywna – dlaczego najważniejsze jest jej oprogramowanie?; Dziennik Elektroniczny w świetle najnowszych wytycznych Ministerstwa Edukacji Narodowej; Zamień notatki na doświadczenia. Cyfrowe laboratoria przyrodnicze Pasco; Gamifikacja w edukacji; Pierwsze kroki z tabletem 
z systemem Android; Nowe narzędzie w kształceniu – lepsze efekty; Doświadczenia na spacerze, czyli cyfrowe mobilne laboratorium; Kreowanie rozszerzonej rzeczywistości 
w szkole z zastosowaniem aplikacji Aurasma; Nie bój żaby – jak przeprowadzić nietuzinkowe zajęcia z iPadem; Przegląd wybranych aplikacji edukacyjnych na urządzenia mobilne; Wiele zadań, wiele wyzwań – jedno rozwiązanie. Synergia dydaktyki 
z dokumentacją; Magiczne ICT w kształceniu języków obcych; Leo English Method; App Inventor, czyli tworzenie aplikacji na tablet; Programowanie na urządzenia mobilne dla potrzeb I etapu kształcenia; Każdy może być programistą – programowanie 
w środowisku Scratch; Zbuduj szkolną stronę WWW; Blender – modelowanie 3D; Nowe możliwości Office 365 – Sway – trzeci wymiar prezentacji; Filmy edukacyjne na taśmach VHS – jak je odzyskać?; Wykorzystanie HTML5 do budowy szkolnej witryny internetowej; Prezi – nowy wymiar prezentacji i wirtualnej pracy grupowej; OneNote Class Notebook – notes zajęć w programie OneNote; Rozwijanie kreatywności poprzez modelowanie przestrzenne; Odwrócona lekcja na Łódzkiej Platformie Edukacyjnej sposobem na zwiększenie zaangażowania uczniów; Przygotowanie filmów dla potrzeb strategii odwróconej klasy; Przygotowanie materiałów graficznych w programie Gimp; Lego Mindstrom – robotyka dla dzieci i młodzieży; OneDrive – dysk w chmurze i doskonałe narzędzie do pracy zespołowej; Programowanie robotów; Programowanie obrabiarek sterowanych numerycznie CNC; Programowanie sterowników PLC; Szkoła 
w międzynarodowym programie Erasmus+.

I Kongres Innowacyjnych Nauczycieli zarekomendował następujące wnioski i rozwiązania:
· Proces uczenia się, polegający na realizacji własnych pomysłów rozwiązań zadań edukacyjnych, z prawem do popełniania błędów, powinien mieć miejsce na każdym etapie edukacyjnym. Pozwoli to na niezahamowany rozwój komórek glejowych mózgu, odpowiadających za jego właściwe funkcjonowanie, a tym samym rozwój uczącego się na każdym etapie edukacyjnym oraz w systemie kształcenia ustawicznego.

· Aby ukształtować wśród młodych ludzi umiejętności programowania, należy na jak najwcześniejszych etapach kształcenia wprowadzić działania kształtujące myślenie algorytmiczne.

· Technologia informacyjna w rękach innowacyjnego nauczyciela może stać się narzędziem wspierającym pobudzanie kreatywności uczniów.

· Technologia informacyjna nie jest źródłem agresji wśród młodych ludzi, lecz w wyniku właściwego jej wykorzystania staje się narzędziem do jej niwelowania i zapobiegania.

· Kompleksowe rozwiązania wdrożeń technologii informacyjnej, rekomendowane do wykorzystania w systemie edukacji, powinny być systematycznie prezentowane jednostkom samorządu terytorialnego, dyrektorom szkół i kadrze pedagogicznej.

· Istnieje potrzeba organizacji form warsztatowych i kursów w zakresie wykorzystania ogólnodostępnych narzędzi informatycznych, pozwalających aktywizować edukacyjne działania ucznia, pobudzać jego ciekawość poznania i kreatywność w tworzeniu pomysłów rozwiązań.

· Projektując wyposażenie szkół w sprzęt informatyczny należy zwrócić uwagę na bezpieczeństwo przechowywanych danych, a tym samym ochronę danych osobowych, wspierając się wypróbowanymi i rekomendowanymi rozwiązaniami technologicznymi. 

b) Spośród pracowników dydaktycznych Ośrodka Nowoczesnych Technologii Informacyjnych oraz współpracujących z Ośrodkiem nauczycieli został wyłoniony zespół autorski e-podręcznika z przedmiotów informatycznych (zajęć komputerowych w szkole podstawowej oraz informatyki w gimnazjum i szkole ponadgimnazjalnej). W pierwszych miesiącach roku szkolnego 2015/16 zespół zakończył prace nad opracowaniem treści do e-podręcznika i rozpoczął prace nad wytworzeniem materiałów dydaktycznych wspierających pracę nauczycieli z e-podręcznikiem. Prace zespołu koordynowane były przez Politechnikę Łódzką. Struktura podręcznika zawiera nie tylko układ tradycyjnych rozdziałów wypełnionych treściami kształcenia, interaktywnymi ćwiczeniami, zadaniami, ale również zestawy projektów edukacyjnych wspierających kształtowanie umiejętności informatycznych uczniów. Podręczniki są już dostępne na stronie internetowej http://epodreczniki.pl.

c) W ofercie Ośrodka zaplanowano usługi edukacyjne, które były skierowane do nauczycieli różnych przedmiotów z różnych typów szkół. Organizacja tych usług miała na celu zaprezentowanie narzędzi informatycznych do wspierania aktywności edukacyjnej uczniów. Szczególnym zainteresowaniem cieszył się program PREZI, dlatego zaplanowano 24-godzinne kursy informatyczne, cykl warsztatów i szkolenia rad pedagogicznych pt. Prezi – nowy wymiar prezentacji. Podczas szkoleń nauczyciele nie tylko ukształtowali umiejętności tworzenia i udostępniania prezentacji multimedialnych w chmurze cyfrowej za pomocą PREZI. Program ten pomógł im zaplanować zajęcia dydaktyczne, podczas których uczniowie będą mogli wykonywać zespołowo projekt w chmurze cyfrowej.
d) Wychodząc naprzeciw zmianom w podstawie programowej kształcenia informatycznego, które najbardziej dotykają sposób organizacji procesu kształcenia informatycznego 
w szkole podstawowej, zaprojektowano działania związane z przygotowaniem nauczycieli do kształtowania wśród uczniów algorytmicznego myślenia i programowania, zarówno na I jak i II etapie edukacyjnym. W tym celu zaplanowano i przeprowadzono cykl warsztatów i kurs informatyczny pt. Mistrzowie kodowania. Programowanie w środowisku Scratch. Działania te były realizowane we współpracy z firmą Samsung. Warsztaty i kurs były prowadzone przez autoryzowanych trenerów programu Scratch. Podczas zajęć uczestnicy kursu zostali przygotowani do tworzenia własnych multimedialnych projektów, których realizacja będzie mogła być przeniesiona do warunków szkolnych.

e) W Ośrodku Nowoczesnych Technologii Informacyjnych kontynuowane były prace nad działalnością Akademii Młodych Twórców. W minionym roku szkolnym twórcy z Sekcji Informatycznej (45 uczniów) pracowali w następujących grupach tematycznych: Programowanie w PHP, Programowanie w Baltie, Konstruowanie i programowanie robotów mobilnych, Tworzenie gier w Unity3D. Uczestnicy Akademii Młodych Twórców, pod kierunkiem opiekuna – Sławomira Szarugi, zorganizowali III Forum Młodzieży Uzdolnionej Informatycznie, podczas którego młodzi twórcy dzielili się swoim doświadczeniem podczas wystąpień na sesji plenarnej i warsztatów zorganizowanych dla mniejszych grup w salach komputerowych. Szczegółowy raport z jej przebiegu stanowi osobny dokument.

f) Zorganizowano dla uczniów wszystkich typów szkół konkursy informatyczne. Dla uczniów szkół podstawowych był to konkurs Autorska gra komputerowa napisana w języku Scratch. Uczestniczyło w nim 42 uczniów z 11 szkół z terenu województwa łódzkiego. Z kolei dwudziestu czterech uczniów z dwunastu gimnazjów wzięło udział w konkursie Opracuj i przedstaw na platformie Prezi.com trasę po Łodzi i jej okolicach. Uroczyste podsumowanie wyników konkursów przeprowadzono podczas specjalnej uroczystości 07.06.2016 roku. 

Kontynuowano zajęcia w Dziecięcej Akademii Młodych Twórców. W roku szkolnym 2013/2014 funkcjonowała sekcja Konstruktorów i Programistów. Tematyka zajęć obejmowała między innymi: konstruowanie i programowanie robotów mobilnych, sterowanie robotami przemysłowymi, poznawanie sekretów elektroniki, programowania 
w Baltie, a także wykonywanie zdjęć aparatem cyfrowym oraz ich obróbkę komputerową.
g) Opracowano projekt dla szkół zawodowych organizujących proces kształcenia w zawodzie technika informatyka. Aplikacja projektu o nazwie Akademia Administratora Bezpiecznej Sieci Komputerowej została przekazana do Urzędu Marszałkowskiego. Projekt zakłada doposażenie 7 placówek (6 łódzkich szkół zawodowych prowadzących kształcenie 
w zawodzie technika informatyka i Centrum) w pełni wyposażoną pracownię sieciową, która będzie służyć doskonaleniu umiejętności nauczycieli i kształtowaniu umiejętności uczniów w zakresie kwalifikacji E.13. Wartość projektu przekroczyła 4,5 mln zł. Uczniowie dzięki projektowi osiągną kompetencje, które odpowiedzą na zapotrzebowanie rynku pracy. Uzyskają również odpowiednie międzynarodowe certyfikaty, dzięki którym staną się bardziej konkurencyjni zarówno na rynku polskim, jak i zagranicznym. Szkoły zyskają nowoczesne wyposażenie, które służyć będzie kolejnym rocznikom uczniów, ubiegających się o tytuł technika informatyka. Nauczyciele zaś będą lepiej przygotowani do organizowania procesu kształcenia informatycznego w zakresie kwalifikacji E.13 Projektowanie lokalnych sieci komputerowych i administrowanie sieciami.
h) W Regionalnym Programie Operacyjnym Województwa Łódzkiego na lata 2014 - 2020 opracowano dwa projekty: Kodowanie dla każdego – skierowany do szkół podstawowych i Umiem programować – skierowany do gimnazjów. Projekty wychodzą naprzeciw zmianom w podstawie programowej kształcenia informatycznego, które najbardziej dotykają sposób organizacji procesu kształcenia informatycznego w szkole podstawowej. Już od pierwszych klas uczniowie będą kształtować umiejętność algorytmicznego myślenia, aby w logiczny sposób analizować dane, wykorzystywać tok tego myślenia do rozwiązywania różnych logicznych zadań. Opracowane projekty zakładają, że w formie pasjonującej zabawy, dzieci i młodzież będą wchodzić w kolejne stopnie wtajemniczenia przyszłego programisty. Ta zabawa będzie przygotowana w formie fabularnych 
i interaktywnych aplikacji. Dostępne one będą na platformie edukacyjnej. Aby projekty mogły być wdrożone do szkół, nie wystarczy przygotować platformę edukacyjną i zaprojektować aplikacje. Istotnym elementem będzie przygotowanie nauczycieli do prowadzenia zajęć kształtujących wśród uczniów umiejętności programowania. Założono, że 12 uczestniczących w projektach szkół zostanie doposażonych w sprzęt informatyczny konieczny do zorganizowania kształcenia informatycznego w szkołach.

i) Opracowano założenia projektu skierowanego do nauczycieli i uczniów gimnazjów oraz szkół podstawowych. Jego celem jest zapewnienie uczniom warunków do przeprowadzania eksperymentów edukacyjnych, koniecznych do osiągnięcia efektów kształcenia w bloku przedmiotów przyrodniczych, zgodnych z obowiązującą podstawą programową kształcenia ogólnego. Każda szkoła biorąca udział w projekcie otrzyma zestaw cyfrowych urządzeń pomiarowych wraz z zestawem tabletów do przetwarzania zebranych informacji oraz stanowisko do prezentacji efektów wykonywanych eksperymentów. Nauczyciele zostaną przygotowani do wykorzystania wymienionego sprzętu w procesie przeprowadzania przez uczniów eksperymentów edukacyjnych, podczas warsztatów organizowanych przez Ośrodek. Dodatkowo zostanie opracowany pakiet materiałów dydaktycznych wspierających pracę nauczyciela i wykonywanie eksperymentów przez ucznia.
j) Po raz drugi zorganizowano Weekend z technologią informacyjną. Powiązano go z Targami Edukacyjnymi jako imprezę towarzyszącą. Podczas dwóch dni przeprowadzono 36 dwugodzinnych warsztatów o następującej tematyce: Mobilna pracownia robotyki dla najmłodszych; Doświadczenie na spacerze, czyli cyfrowe mobilne laboratorium; Office 365 dla edukacji; Tworzenie interaktywnych materiałów dydaktycznych w edytorze mInstructor; Sway – trzeci wymiar prezentacj; Wykorzystanie nowoczesnych technologii w pracy dyrektora placówki; Edukacyjne zastosowanie rozszerzonej rzeczywistości; OneNote w klasie; Projektowanie zajęć opartych na metodach aktywizujących na platformie edukacyjnej; Szkoła w międzynarodowym programie Erasmus+; Proces dydaktyczny oparty na przepływie treści cyfrowych; Bądź kreatywny na Łódzkiej Platformie Edukacyjnej; Pierwsza gra w Unity3D; Prezi – nowy wymiar prezentacji 
i pracy grupowej; Mistrzowie Kodowania – każdy może być programistą – programowanie w środowisku Scratch; Praca w chmurze Google Docs; Domowa sieć komputerowa; Blender – modelowanie świata 3D; eTwinning – możliwości współpracy międzynarodowej; Helion – dziennik elektroniczny; Jak produktywnie zarządzać czasem?; CMSy, czyli jak w godzinę może powstać strona szkoły; Efektywne wykorzystanie możliwości tablic interaktywnych; EverNote i WorkFlow w szkole. 

Zajęcia prowadzili konsultanci, specjaliści i doradcy metodyczni z Łódzkiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Kształcenia Praktycznego (Anna Koludo, Dorota Wojtuś, Sławomir Szaruga, Tomasz Krupa, Barbara Wrąbel, Anna Romańska, Dominik Goss, Adam Cyrański, Michał Durkiewicz, Adam Grudziński), nauczyciele nowatorzy (Alina Wujcik, Magdalena Bochman, Lidia Aparta, Wiesława Bednarska), członkowie Akademii Młodych Twórców (Karol Sobański), przedstawiciele firm współpracujących z Centrum (Agraf, Synapia, Cortland, wydawnictwo Helion, magazyn Edufakty. Uczę Nowocześnie). Dwugodzinne warsztaty ukazały ich uczestnikom możliwości wykorzystania technologii informacyjnej w szkole i kierunki dalszego doskonalenia swoich umiejętności informatycznych. Przeprowadzona wśród uczestników ankieta pozwoliła zaprojektować na kolejne miesiące ofertę doskonalenia informatycznego. W Weekendzie z technologią informacyjną uczestniczyło ponad 100 uczestników – nauczycieli i dyrektorów różnych typów szkół.

k) Podczas ostatniego roku szkolnego Ośrodek Nowoczesnych Technologii współpracował z wieloma firmami informatycznymi działającymi na rzecz edukacji. Współpraca ta była najbardziej widoczna podczas organizacji I Kongresu Innowacyjnych Nauczycieli i Weekendu z Technologią Informacyjną. Kongres wsparło (zarówno merytorycznie, jak i finansowo) 16 firm, wśród nich: Microsoft, Axence nVision, Action, Extreme Networks, Versim, Prodata, FEN, Young Digital Planet, Synapia, Agraf, Image Recording Solution, Librus, Funmedia, Helion, Elpro, Studio Projektów. 

Widoczna również była współpraca z firmami w procesie opracowania projektów do programu RPO Województwa Łódzkiego. Na szczególną uwagę zasługują firmy: PCG, Agraf, Fen, Learnetic, Edufakty, Eduexpert. Warto podkreślić nawiązanie kontaktów z firmami, z którymi Centrum dotychczas nie współpracowało. Na szczególną uwagę zasługuje współpraca z firmami: Learnetic, Eduexpert i Euroimpex. Firma Learnetic oferuje edukacji znakomite narzędzia informatyczne do tworzenia interaktywnych materiałów dydaktycznych i możliwości korzystania z platformy udostępniającej wiele darmowych, interaktywnych materiałów dydaktycznych. Została partnerem w trzech aplikowanych projektach do RPO Województwa Łódzkiego. Firma Eduexpert wspierała Ośrodek w procesie aplikowania projektu. Euroimpeks oferuje szkołom znakomite rozwiązanie chmury edukacyjnej.

l) Ośrodek Nowoczesnych Technologii Informacyjnych wspierał działanie Punktu Konsultacyjnego programu Erasmus+. Zorganizowano 8 konferencji: 4 dotyczące aplikowania projektów dla sektora Edukacja Szkolna, 3 dla sektora Kształcenie i Szkolenia Zawodowe, jedną dotyczącą inicjatywy Europass. Zorganizowano również dwa warsztaty pt. Szkoła w międzynarodowym programie Erasmus+. Punkt Konsultacyjny odwiedziło ponad 220 nauczycieli i dyrektorów szkół, którym eksperci (Anna Koludo i Barbara Wrąbel) udzielali niezbędnych informacji, koniecznych do aplikowania projektów 
w programie Erasmus+.

m) W związku z rozpoczynającym się w następnym roku szkolnym pilotażem nowej podstawy programowej kształcenia informatycznego, Ośrodek Nowoczesnych Technologii Informacyjnych przygotował dla łódzkich szkół kompleksową ofertę wspierającą wdrożenie projektu tej podstawy programowej. Dla upowszechnienia oferty zorganizowano konferencję przybliżającą nową koncepcję kształcenia informatycznego oraz zaplanowano na 16-17 września 2016 r. Weekend z technologią informacyjną – wypełniony warsztatami skupionymi głównie na programowaniu. Już w czerwcu uruchomiono rekrutację na to wydarzenie. Przygotowana oferta obejmuje zarówno doskonalenie nauczycieli, jak i zajęcia dla uczniów. 

n) W ciągu całego roku szkolnego systematycznie analizowano aktywność nauczycieli i uczniów na Łódzkiej Platformie Edukacyjnej. Dokonano analizy funkcjonalności Platformy i opracowano listę nowych lub udoskonalonych funkcjonalności. Podjęto negocjacje z firmą Gromar na temat bezkosztowej realizacji założonych zadań oraz rozmowy z firmą Learnetic w celu nieodpłatnego przekazania materiałów dydaktycznych z ich platformy.
Koordynacja: Anna Koludo, kierownik Ośrodka Nowoczesnych Technologii Informacyjnych.

  Janusz Moos

 Dyrektor
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